HRVATSKI SINDIKAT ŠUMARSTVA
Zagreb, Trg kralja Petra Krešimira IV br. 2

PROPOZICIJE
ZA  19.  SPORTSKE  SUSRETE  HSŠ  2026.
Zagreb, 28. 05.  2026. 
PROPOZICIJE ZA 19.  SPORTSKE 

SUSRETE HRVATSKOG SINDIKATA ŠUMARSTVA
Članak 1.

Ovim propozicijama određuju se uvjeti održavanja Sportskih susreta Hrvatskog sindikata šumarstva.

Članak 2.

Naziv  natjecanja:  19. Sportski  susreti  HSŠ  - 2026.
Članak 3.

Sportski  susreti  održavaju  se  u  Umagu od  17. lipnja do 21. lipnja 2026. 
Članak 4.

Na Sportskim susretima i natjecanju koje organizira Hrvatski sindikat šumarstva (u daljnjem tekstu Sindikat) mogu sudjelovati samo članovi Hrvatskog sindikata šumarstva,  i pozvani gosti. 

Svi sudionici Sportskih susreta sudjeluju na vlastitu odgovornost. 

Svaki natjecatelj prijavljen za bilo koju od disciplina mora biti član Hrvatskog       sindikata šumarstva i zaposlenik Hrvatskih šuma d.o.o.

Dokaz o članstvu će biti uvid u obračunsku listu za plaćanje članarine HSŠ-u i osobni dokument prijavljenog natjecatelja.

Voditelji ekipa su obvezni dostaviti imena natjecatelja po disciplinama prije početka natjecanja

Popisi natjecatelja će biti provjereni od strane Organizacijskog odbora, voditelja disciplina prije početka natjecanja te od strane sudaca na samom terenu.

Ukoliko se od strane prijavljenog natjecatelja odbije uvid u članstvo u HSŠ ili osobni dokument cijela ekipa će biti diskvalificirana u toj disciplini

Članak 5.

Pravo nastupa u pojedinim disciplinama imaju pravovremeno prijavljene ekipe. 

Članak 6.

Ekipe za pojedine Sportske discipline prijavljuju glavni sindikalni povjerenici iz Uprava šuma, povjerenik iz Direkcije Hrvatskih šuma d.o.o. i  predstavnici gostujućih sindikata. 
Članak 7.

Prijave se primaju do roka određenog od strane Glavnog odbora Hrvatskog sindikata šumarstva. Prijave poslane poslije određenog roka, odnosno nepotpune prijave, odbacit će se. 

Članak 8.

Na Sportskim susretima mogu sudjelovati samo članovi HSŠ i registrirani gosti, a za isto odgovaraju Glavni sindikalni povjerenici, voditelji ekipa i članovi Organizacijskog odbora. 
Članak 9.

Natjecanja se održavaju u slijedećim disciplinama:

- mali nogomet 10 natjecatelja;

- basket 5 natjecatelja
- kuglanje (muškarci i žene) 4 natjecatelja, 2 natjecateljice;

- boćanje (muškarci i žene) 2 natjecatelja,  2 natjecateljice;

- tenis (muškarci) 2  natjecatelja  (po 1 ekipa iz UŠP);

- stolni tenis (muškarci i žene) 2 natjecatelja,  2 natjecateljice

- odbojka na pijesku (miješana ekipa) 2 natjecatelja + 1 natjecateljica.      

- pikado (muškarci i žene) 3  natjecatelja + 3 natjecateljice;

- šah  4 natjecatelja-ce; 

- povlačenje konopa 8 natjecatelja;

- streljaštvo 3 natjecatelja;

- gađanje na leteće mete-disciplina TRAP  3 natjecatelja;

- belot  - po jedna ekipa iz svake UŠP  (muškarci i žene) 2 natjecatelja, 2 natjecateljice. 
- kviz općeg znanja – mješovita ekipa – do 5 sudionika.
Članak 10.

Natjecanje se može održati u jednoj od navedenih sportskih disciplina samo ako se prijavi najmanje 4 ekipe u pojedinoj disciplini. 

Članak 11.

Svaki natjecatelj - natjecateljica može nastupati u 1 disciplini, izuzetno u više disciplina, ako ne remeti odvijanje natjecanja u ostalim disciplinama.

Prijavljene ekipe su dužne voditi o tome računa, jer se tijek odvijanja i satnica natjecanja ne može mijenjati. 
Članak 12.

U svakoj od navedenih sportskih disciplina ako u ovim propozicijama nije drugačije određeno vrijede pravila Hrvatskog Sportskog Saveza.

Članak 13.

U sportskim disciplinama gdje se natjecanja odigravaju liga ili kup sistemom, za nositelje se postavljaju ekipe koje su ostvarile najbolji plasman na 18. Sportskim susretima HSŠ u toj disciplini. Sve ostalo obavlja se ždrijebom kao i u slučaju uvođenja nove discipline u natjecanje.

Članak 14.

Za osvojena prva 3 (tri) mjesta po disciplinama ekipe dobivaju nagrade (pehare i sl.).

Prve 3 (tri) ukupno plasirane ekipe dobivaju pehar u trajno vlasništvo.

Sveukupni pobjednik dobiva i prijelazni pehar koji prelazi u trajno vlasništvo nakon tri uzastopno osvojena sportska susreta.

Članak 15.

Predstavnik ekipe, koja se natječe u određenoj disciplini, dužan je za svako natjecanje dostaviti popis natjecatelja najmanje deset (10) minuta prije početka natjecanja voditelju zaduženom za određenu disciplinu ili zapisničaru zaduženom za istu disciplinu, i to na terenu na kojem se natjecanje odvija, a za mali nogomet delegatu određenom za utakmicu. 

Članak 16.
Tijek natjecanja vode i prate suci koji ujedno brinu o propisnom provođenju natjecanja. 

Po završetku svake natjecateljske discipline suci su dužni dostaviti rezultate voditelju za tu disciplinu. 

Članak 17.

U slučaju vremenskih nepogoda isključivo Organizacijski odbor može promijeniti satnicu natjecanja. 
Članak 18.

Organizacijski odbor ima ulogu Natjecateljske komisije. 
Organizacijski odbor dužan  je rješavati možebitne sporove najkasnije 30 minuta po završetku sportske discipline u kojoj se spor dogodio. U  slučaju  da  za  neku  od  prijavljenih  ekipa  sudjeluje  igrač  koji  nije  član  HSŠ, Organizacijski odbor će  utakmicu  poništiti  i  registrirati  u  korist  protivničke  ekipe.

Odluke Organizacijskog odbora su konačne.

Članak 19.

Natjecateljice - natjecatelji mogu se žaliti ako smatraju da su povrijeđena pravila natjecanja. Kapetan ekipe koji ima primjedbu na tijek odvijanja natjecanja žalbu predaje voditelju zaduženom  za tu disciplinu neposredno po svršetku susreta 5 (pet) minuta. O žalbi odlučuje Organizacijski odbor najkasnije do 30 minuta po svršetku susreta. Odluka Organizacijskog odbora je konačna. 
Članak 20.

Ukoliko prijavljena ekipa odnosno natjecateljica - natjecatelj, ne dođe u određeno vrijeme na natjecanje iz opravdanih razloga (nastupanje u isto vrijeme u drugoj disciplini), početak natjecanja određuje voditelj discipline, uz dogovor s voditeljima ekipa.  

Članak 21.

Dostavom prijava za natjecanje, ekipe prihvaćaju propozicije natjecanja. 

Članak 22.

Glavni  sindikalni  povjerenici, povjerenik Direkcije Hrvatskih šuma d.o.o., članovi  Organizacijskog  odbora  i voditelji ekipa, po potrebi sastat će se dan  uoči natjecanja. O vremenu i mjestu održavanja sastanka biti će naknadno obaviješteni. 

Članak 23.

Suce odabire Organizacijski odbor. 

Članak 24.
MALI NOGOMET – PRAVILA
Turnir se igra kombinacijom lige i kup sistema.

Izlučna natjecanja će se igrati na bodove (liga sistem) u 4 grupe.

Izvlačenjem se dobivaju brojevi ekipa, a raspored utakmica će se dobiti po Bergerovim tablicama.

Prvi i drugi u grupi ide u četvrtfinale i daljnje  takmičenje  se  odvija  po  kup  sistemu (A1 – -D2), 
(A2 – D1),  (B1 – C2)  i   (B2 – C1)
Polufinale  igraju  pobjednici (A1 – D2) : (B2–C1)



                        (A2 – D1) : (B1-C2)

Pobjednici  ovih  susreta  igraju  za  1. i 2. mjesto, a poraženi za 3. i 4. mjesto. 
Boduju se prve  4 (četiri) , a nagrađuju prve 3 najbolje  plasirane  ekipe.

Ekipu čine 10 igrača koji se stavljaju na popis neposredno prije utakmice.

Momčad nastupa u polju s 5 igrača i golmanom.

Utakmica traje 2x12 minuta s 5 minuta odmora u poluvremenu. Polufinale i finale se igra 2x15 minuta

Lopta izbačena izvan linije igrališta u igru se vraća nogom (aut i korner).

Golman loptu u igru vraća rukom, a ako mu je vraćena od suigrača ne smije ju uhvatiti rukom.

Svaka  lopta  izbačena  od  golmana  van  poprečne  crte  igrališta  je  korner.

Kad je lopta u igri golman može postići gol nogom. 

Udaljenost protivničkog igrača od mjesta izvođenja kornera i prekršaja iznosi 5 metara.

Izmjene igrača su neograničene i “leteće”, vrše  se  po  pravilima  nogometne  igre  za    

 mali  nogomet.

Sudac isključuje igrače za grubi prekršaj i prigovor na 2 min, a za drugi 5 min.

Za pobjedu se dobivaju 3 boda a za neriješen rezultat 1 bod.

Pobjednik grupe je ekipa koja ima najviše bodova.

U slučaju kada dvije ekipe imaju jednaki broj bodova:

· Odlučuje međusobni rezultat,

· Ako je bilo neodlučeno, odlučuje ukupna gol razlika,

· Ako je ista i gol razlika, bolja je ekipa koja je postigla više golova,

· Ako je i to isto, odlučuje se ždrijebom.

     U slučaju tri i više ekipa sa jednakim brojem bodova:

· Radi se tablica ove tri (četiri) momčadi

· Najbolja  je  ekipa koja ima najbolju  gol razliku (ali, samu u 

     utakmicama ove tri (četiri) momčadi)

· Ako je i to isto, najbolja je ekipa koja je postigla najviše golova (utakmice ove tri  (četiri) momčadi)

· Ako je i to isto, presudna ukupno najbolja gol-razlika

· Ako je i to isto, bolja je ekipa s više danih golova

· Ako je i to isto, odlučuje se ždrijebom

Igra se isključivo u tenisicama

U polufinalu i finalu u slučaju neriješenog rezultata pobjednika odlučuju udarci sa 7 m i to po 3 iz svake ekipe naizmjenično.       
Poslije 3 udarca daljnje izvođenje izvodi jedan od 3 igrača koji su već izvodili udarce.

Žalba se podnosi u roku od 5 minuta po završetku utakmice.
Članak 25.
BASKET
Natjecanje se organizira u muškoj konkurenciji. Turnir se igra kombinacijom lige i kup sistema. 

Izlučna natjecanja će se igrati na bodove (liga sistem) po grupama. 

Izvlačenjem se dobivaju brojevi ekipa a raspored utakmica će se dobiti  po Bergerovim tablicama. 

Prvi i drugi u grupi idu u polufinale i daljnje takmičenje se odvija po kup sistemu :

Polufinale igraju   (A1 – B2),     (A2 -B1),    
Pobjednici ovih susreta igraju za 1. i 2. mjesto, a poraženi za 3. i 4. mjesto. Boduju se prve  4 (četiri) , a nagrađuju prve 3 najbolje  plasirane  ekipe. Pobjednik grupe je ekipa koja ima najviše bodova. U slučaju ekipa s jednakim brojem bodova odlučuje međusobni rezultat, zatim koš – razlika, zatim broj postignutih koševa. Ekipe 3+2 igrač. 

Napad počinje ekipa koja je odabrana novčićem. 

Lopta vel. 7 – 9 LB. Napad nije ograničen. Igra se do 21 osvojenog boda. 

Postignuti koš unutar linije 6,25 vrijedi 1 bod,  a izvan linije 6,25  vrijedi 2 boda. 

Lopta se izvodi ispod koša, bez dodavanja u «REKET» za zabijanje koša.  

Nakon pogotka, protivnička ekipa izvodi loptu u igru. 

Odbijenom loptom u «REKETU»  nakon vlastitog izvođenja smije se zabiti koš kao «ZICER», a nakon izvođenja protivnika lopta se mora primiti  van «REKETA».

Dodavanje od table dozvoljeno je samo suigraču. Slobodna bacanja se izvode nakon četvrte ekipne pogreške.  Nakon neuspješnog slobodnog bacanja lopta pripada suprotnoj ekipi, isto vrijedi i kad je uspješno. Izmjene igrača se izvode kad je lopta u posjedu, odnosno kad se  primi koš, kad je lopta izvan igrališta kao i poslije prekršaja.  Za vrijeme susreta svaka ekipa ima pravo na  jedan prekid od  30 sekundi. 

Igri sudi jedan sudac.                  

Članak 26.
KUGLANJE
Natjecanje se odvija u skladu sa sportskim pravilnikom „Hrvatskog kuglačkog saveza“, za kuglanje na 9 čunjeva klasičnim načinom. 

Muška ekipa sastoji se od 4 igrača, a ženska ekipa od dvije igračice.

Broj hitaca koje izvode muškarci je 10 u zagrijavanju (maksimalno 5 min. vremenski), te 50 hitaca u natjecanju ( 25 hitaca „u pune“ i 25 hitaca „u čišćenje“, (maksimalno 20 min. vremenski)). 

Broj hitaca koje izvode žene je 10 hitaca u zagrijavanju (maksimalno 5 min. vremenski) te 30 hitaca u natjecanju (15 hitaca „u pune“ i 15 hitaca  „u čišćenje“, (maksimalno 12 min. vremenski)). 

Ukupni poredak utvrđuje se na način:

1. Uspješnija je ekipa koja ostvari bolji sveukupni učinak oborenih čunjeva u natjecateljskom dijelu natjecanja

2. Ukoliko dvije, ili više ekipa, ostvari identičan broj sveukupno oborenih čunjeva, u natjecateljskom dijelu natjecanja, uspješnija je ekipa koja ostvari bolji učinak u dijelu igre „u čišćenje“.

3. Ukoliko dvije, ili više ekipa ostvari identičan rezultat navedenih u točki 1. i 2., bolja je ekipa koja ostvari bolji rezultat u ukupnom broju oborenih svih 9 čunjeva u jednom hicu.

Boduju se prve  4 (četiri), a nagrađuju  prve 3 najbolje plasirane ekipe posebno u muškoj, posebno u ženskoj konkurenciji. 

Članak 27.
BOĆANJE
Natjecanje se organizira u muškoj i ženskoj konkurenciji, a svaka ekipa ima po 2 natjecatelja / natjecateljice. Svaki igrač igra sa tri boće. 

Natjecanje se odvija u skladu s propozicijama Hrvatskog boćarskog saveza. Ekipe su razvrstane u četiri grupe. 
Da bi se postigla dobra satnica, vrijeme meča ograničeno je na  45 min po grupama, a četvrtfinale, polufinale i finale na 60 min.  Pobjednik je ona ekipa koja prva dođe do 13 punata prije isteka vremena odnosno ekipa koja ima više punata nakon isteka zadanom vremena. 

U slučaju da je bulin izbačen prije isteka vremena (45 ili 60 minuta) odigrati će se dok svi igrači ne  odbacaju boće u toj rundi. 
Plasman u grupama određuje se po broju dobivenih partija. U slučaju da dvije ekipe imaju isti broj dobivenih partija, redoslijed određuje rezultat njihovog međusobnog susreta.
Muškarci:

 Prvi  i  drugi  u  grupi  ide  u  četvrtfinale, i  daljnje  takmičenje  se  odvija  po  kup  sistemu    (A1 - D2),  (A2 – D1) , (B 1 - C 2)  i  (B 2 -  C 1) 

 Polufinale  igraju  pobjednici (A1 - D2 ) : (B2–C1)



                         (A2 - D1)  : (B1-C2)

Pobjednici  ovih  susreta  igraju  za  1. i 2. mjesto, a poraženi za 3. i 4. mjesto. 

Boduju se prve  4 (četiri), a nagrađuju  prve 3 najbolje plasirane ekipe posebno u muškoj, posebno u ženskoj konkurenciji. 
Natjecanje se odvija isključivo ekipno.  Izbor terena i redoslijed bacanja vrši se ždrijebom.

Primjenjuju se propozicije Hrvatskog boćarskog saveza, a u slučaju spora žalba se mora podnijeti odmah (5 minuta) po završetku natjecanja. O žalbi odlučuje natjecateljska komisija i njezine su odluke konačne. Tumačenje propozicija daje sudac, odnosno voditelj natjecanja. 

REKVIZITE ZA NATJECANJE OSIGURAVA SVAKA EKIPA ZA SVOJE POTREBE. 

Članak 28.
TENIS
Natjecanje se organizira u muškoj  konkurenciji 2 (dva) natjecatelja. Igra se na dva dobivena seta. Ukoliko je rezultat u meču izjednačen igra se dabl (parovi). Određivanje parova natjecanja određuje organizator temeljem ždrijeba kup sustavom. 

Boduju se prve  4 (četiri), a nagrađuju  prve 3 najbolje plasirane ekipe posebno u muškoj, posebno u ženskoj konkurenciji. 
Članak 29.              

STOLNI TENIS

Natjecanje se organizira u muškoj i ženskoj konkurenciji, a svaka ekipa ima po 2 (dva) natjecatelja / natjecateljice. 

Igra se po pravilima HSTS, a pobjednik je natjecatelj/natjecateljica koja osvoji 3 seta koji se igra do 11 dobivenih poena. U slučaju da je rezultat u meču izjednačen igraju se parovi. Natjecanje se igra po skupinama a raspored utakmica utvrđuje organizator temeljem ždrijeba.
Muškarci:

Prvi  i  drugi  u  grupi  ide  u  četvrtfinale, i  daljnje  takmičenje  se  odvija  po  kup  sistemu    (A1 - D2),  (A2 – D1) , (B 1 - C 2)  i  (B 2 -  C 1) 

 Polufinale  igraju  pobjednici (A1 - D2 ) : (B2–C1)



                         (A2 - D1)  : (B1-C2)

Pobjednici  ovih  susreta  igraju  za  1. i 2. mjesto, a poraženi za 3. i 4. mjesto. 

Žene:

Prve tri ekipe u prvoj i drugoj grupi, te prve dvije ekipe u trećoj grupi idu u četvrtfinale i daljnje takmičenje se odvija po kup sistemu : (A1 – B3),   (B1 – A3),   (A2 – C2), (B2 – C1)

Polufinale igraju pobjednici: (A1 – B3) : (B2 – C1)    



                     (B1 – A3) : (A2 –C2) 
Pobjednice  ovih  susreta  igraju  za  1. i 2. mjesto, a poraženi za 3. i 4. mjesto. 

Boduju se prve  4 (četiri), a nagrađuju  prve 3 najbolje plasirane ekipe posebno u muškoj, posebno u ženskoj konkurenciji. 
Članak 30.
ODBOJKA NA PIJESKU 

Odbojka na pijesku - (mješovita ekipa) - Natjecanje je isključivo ekipno. Održava se u mješovitom sastavu ekipe.  Utakmica se igra na pijesku. Igra se na 2 (dva) dobivena seta na 2 poena razlike. Set traje dok jedna od ekipa ne osvoji 21 poen. U slučaju neriješenog rezultata treći set se igra do 15 poena. Igra se bez promjene, svaka lopta je osvojeni bod (poen). Natjecanje se odvija po skupinama. 
Prvi i drugi  u grupi idu u četvrtfinale, i daljnje takmičenje se odvija po kup sistemu. (A1-D2),       (A2-D1), (B1-C2) i (B2-C1).
Polufinale igraju pobjednici  (A1-D2) : (B2-C1).




        (A2-D1) : (B1-C2).

Pobjednici  ovih  susreta  igraju  za  1. i 2. mjesto, a poraženi za 3. i 4. mjesto. 
Boduju se prve  4 (četiri) , a nagrađuju prve 3 najbolje  plasirane  ekipe.
Natjecatelji nastupaju bosi. 

Ekipa u polju broji 2 igrača i 1 igračica, te 2 (dvije) pričuve  (1 igrač + 1 igračica) sa mogućnošću  leteće  izmjene, s tim da igračica može biti zamijenjena samo sa igračicom. 
Žalba se mora podnijeti 5 minuta po završetku utakmice. O žalbi odlučuje natjecateljska komisija i njezine odluke su konačne. Tumačenja propozicija daje sudac i delegat natjecateljske komisije. 
Članak 31.
PIKADO - ELEKTRONSKI 

Natjecanje se organizira u muškoj i ženskoj konkurenciji, a svaka ekipa ima po 3 (tri) natjecatelja / natjecateljice. 
 OPĆE ODREDBE ELEKTRONIČKOG PIKADA

Tehničko sportski uvjeti
Susreti se odigravaju na električnim aparatima 
STRELICE:
 Natjecateljima je dopušteno korištenje vlastitih strelica ako zadovoljavaju slijedeće uvjete:
a) moraju imati elastične plastične vrhove koji im omogućavaju da ostanu zabijene u meti.
b) ukupna masa strelice ne smije prelaziti 20 grama.

LINIJA BACANJA:

Linija sa koje se bacaju strelice. Visina centra mete od razine zemlje iznosi 1,73 m. Za malu
metu linija bacanja udaljena je 2,37 m od linije koja označava položaj mete na aparatu.
Dijagonala između centra mete i linije bacanja iznosi 2,93 m. Za veliku metu linija bacanja
udaljena je 2,44 m od linije koja označava položaj mete na aparatu. Dijagonala između
centra mete i linije bacanja iznosi 2,99 m. U slučaju kad postoje problemi u mjerenju
udaljenosti linije bacanja, koristi se određivanje udaljenosti mjerenjem dijagonale. Eventualne
korekcije udaljenosti mete moraju se obaviti prije početka susreta. Žalbe uložene poslije se
ne uvažavaju.Tijekom igre natjecatelji ne smiju prelaziti startnu liniju. Dozvoljeno je nagnuti
se tijelom preko linije bacanja. Dozvoljeno je stajati lijevo ili desno iza zamišljenog
produžetka linije bacanja.

PROSTOR ZA IGRU:
Prostor potreban za normalno odvijanje igre je zamišljeni ili tehnički odvojen prostor
dimenzija 1,20 m širine i 3,75 m dužine . U tom prostoru smije se nalaziti samo natjecatelj
koji u tom trenutku baca strelice i eventualno član rukovodstva turnira. Protivnički natjecatelj
mora se nalaziti iza natjecatelja koji baca i udaljen najmanje 1,00 m. Natjecateljima koji sudjeluju u igri zabranjeno je udaljavanje iz prostora za igru.
Definicije
BACANJE: Ovim terminom označava se bacanje serije od tri strelice prema meti.
SET:  Ovim terminom označava se najmanja jedinica igre. Sastoji se od više serija bacanja. Dva  dobivena seta znače i dobiveni susret.
SUSRET:  Ovim terminom označava se nadmetanje dva ili više natjecatelja. Sastoji se od maksimalno tri seta.
MEČ:  Terminom meč označava se nadmetanje dviju ekipa ili pojedinaca koji se sastoji od najmanje  dva susreta.
UTAKMICA:  Terminom utakmica označava se nadmetanje dviju ekipa koji se sastoji od
najmanje jednog ili više mečeva.

Vrsta igre 501 običan izlaz,  igrač protiv igrača tko prije do dvije pobjede A1-B1, A2-B2 i ako je potrebno A3-B3 ekipa protiv ekipe tko prije do dva seta. Najdulje se može igrati tri seta.  Prije svakog seta kapetani mogu zamijeniti mjesta igračima na listu koji im se daje prije početka svakog seta . 
Prvi strelicu baca prvo prozvani natjecatelj. Kad je rezultat neriješen set započinje natjecatelj  koji je stekao prednost prvog bacanja po principu "tko bliže centru".  Ako se strelica ne zabode u metu natjecatelj je dužan ponoviti bacanje. Ako je udaljenost od centra jednaka ili su oba natjecatelja pogodila plavi centar ili crveni centar, bacanje se mora ponoviti s tim da tada prvi baca drugo prozvani natjecatelj. Natjecanje ide po tablici,  ekipa protiv ekipe po redoslijedu, pobjednik ide dalje. 
U ženskoj konkurenciji natjecanje se odvija na način da svaka natecateljica baca 6 serija po 3 strelice. 

U daljnji tijek natjecanja prolazi ekipa koja ima ukupno veći broj bodova. 
Boduju se prve  4 (četiri), a nagrađuju  prve 3 najbolje plasirane ekipe posebno u muškoj, posebno u ženskoj konkurenciji.
Članak 32.

ŠAH     

Održava se isključivo u ekipnom natjecanju po Bergerovim tablicama, u 10. kola, svako sa svakim. 

Svaka ekipa broji 4 natjecatelja.

Nakon razvrstavanja ekipa po grupama (ako je potrebno), ždrijebom se izvlače brojevi i ekipe se svrstavaju u turnirske tablice.

Trajanje partije iznosi 10 (15) minuta. Natjecanje se odvija po pravilima FIDE.

Ekipni poredak na turniru odlučuju  ukupno osvojeni  meč bodovi (računajući pobjedu u pojedinom meču kao dva meč boda, neriješen rezultat kao jedan meč bod, a izgubljeni meč kao nula meč bodova).
U slučaju diobe mjesta zbog jednakog broja osvojenih meč bodova, o mjestu u poretku odlučuje ukupno osvojeni bodovi, zatim rezultat međusobnog susreta.

Ako je to jednako onda broj bodova na prvoj ploči, a ako je  to jednako odlučuju osvojeni bodovi na drugoj ploči, i ako je i to jednako odlučuju osvojeni bodovi na trećoj ploči.  
Žalba se mora podnijeti 5 minuta nakon završetka partije. O žalbi odlučuje Organizacijski odbor  i njegove odluke su konačne.
Tumačenje propozicija daje sudac i delegat natjecateljske komisije.

Ekipe su dužne donijeti po dvije šahovske garniture i dva šahovska sata. 

Boduju se prve  4 (četiri) , a nagrađuju prve 3 najbolje  plasirane  ekipe.

Članak 33.
POVLAČENJE KONOPA
Natjecanje je ekipno i odvija se po kup-sistemu (na ispadanje).

Ekipa ima 8 natjecatelja, nema obveze miješanih ekipa. 
Natjecanje se odvija s užetom dužine 34 metra, bez čvorova i debljine 8 cm, a  natjecatelji  obvezno  nastupaju  u  tenisicama. Tijekom 1 (jednog) meča dozvoljeno je izvršiti četiri  izmjene u ekipi.  Na sredini užeta je znak - zastavica i od njega po dva metra sa svake strane su oznake do kojih igrač može držati rukom uže.

Natjecanje se održava na ravnoj površini na kojoj je označeno početno mjesto - središnja crta gdje stoji (visi oznaka) zastavica s užeta, odnosno od kojeg su odmaknute ekipe. 
Od središnje crte po jedan metar sa svake strane nalazi se polje u kojem je moguće pomicanje zastavice u jednom ili drugom smjeru.

Prelaskom zastavice u polje preko označene crte od jednog metra od središnje crte označava pobjedu one ekipe koja je to postigla.

Nakon  svakog  potezanja  ekipe  mijenjaju  strane, a  strana  se  određuje  bacanjem  novčića, ako  se  povlači  treći  put.
Prije povlačenja za 3 mjesto i finalnog povlačenja konopa ekipe imaju pravo zatražiti od sudaca odmor koji može trajati najviše 30 minuta   Pobjednik je ekipa koja pobijedi dva puta.

Boduju se prve  4 (četiri) , a nagrađuju prve 3 najbolje  plasirane  ekipe.

Članak 34.
STRELJAŠTVO
Natjecanje je ekipno.Ekipu mogu sačinjavati samo muškarci, samo žene ili mješovito.

Gađa se zračnom puškom, serijske proizvodnje sa  otvorenim  nišanom  s udaljenosti od 10 m.  Uporaba  dioptra  nije  dozvoljena.

Svaki natjecatelj - natjecateljica puca 20 diabola u 4 mete (u  svaku  metu  po  5  diabola), uz  jednu  probnu  metu  bez  ograničenja  probnih  metaka.  Ukupno  vrijeme  za  natjecanje  po  učesniku  se  ograničava  na  25  minuta.   Mete za službeno  natjecanje su  mete  R8 ( 82 mm  Hrvatskog  streljačkog  saveza  označene  znakom  HSŠ. 

Pobjednik je ona ekipa koja postigne veći broj krugova. U slučaju da dvije ili više ekipa imaju isti broj krugova  određivanje  plasmana  se  vrši  prema  propozicijama  Hrvatskog  streljačkog  saveza.

Boduju se prve  4 (četiri) , a nagrađuju prve 3 najbolje  plasirane  ekipe.
Članak 35.
GAĐANJE NA LETEĆE METE (disciplina TRAP)

Uz naprijed propisane uvjete, natjecatelji u ovoj disciplini moraju imati DOZVOLE ZA DRŽANJE I NOŠENJE VATRENOG ORUŽJA, te se pridržavati pravila sigurnosti na strelištu.   Natjecanje se odvija ekipno.

Ekipu svake Uprave šuma i Direkcije “Hrvatskih šuma” d.o.o. Zagreb čine 3 natjecatelja. U ovoj disciplini učestvuju i gosti iz Europe.

Leteće mete gađaju sva tri natjecatelja, čiji rezultat se zbraja za rezultat ekipe. 
Ekipno se gađa DVA puta po 15 letećih meta (golub) za svakog natjecatelja.

Redoslijed ekipa određuje ukupan broj pogođenih letećih meta svih članova ekipe,  a u slučaju istog rezultata plasman određuje bolja druga serija. 

Iznimno u slučaju istovjetne i druge serije obje ekipe gađaju na 5 (pet) letećih meta, što će dati potrebnu razliku.    Daljnju razliku daje pucanj do promašaja (spot aut).

Natjecanje  se  obavlja  na  automatiziranoj  streljani.  Boduju  se  i  nagrađuju  prve  4 (četiri) najbolje  plasirane  ekipe. Leteće mete i streljivo osigurat će organizator. 

Sve sporove riješit će sudac na strelištu, a konačne odluke donosi Natjecateljska komisija.                  Boduju se prve  4 (četiri) , a nagrađuju prve 3 najbolje  plasirane  ekipe.

FAIR - PLAY, Memorijal Dean Kapš

Svi natjecatelji gađaju na metu do promašaja.  Natjecatelji koriste mogućnost dva (2) hica u  prva tri kruga – prve tri mete. Od četvrtog kruga – mete, natjecatelji gađaju samo jednim hicem. 

Natjecatelji nastupaju redoslijedom iz natjecateljskog dijela popunjavajući streljačka mjesta 1-5. Svaki krug započinje pomicanjem streljačkog mjesta. 

Pobjednik memorijala je natjecatelj koji završi krug bez promašaja. Pobjednik se nagrađuje peharom. 

Članak 36.
BELOT

Natjecanje se organizira u muškoj i ženskoj konkurenciji, a svaka ekipa ima po 2 (dva) natjecatelja / natjecateljice. Turnir se igra kombinacijom lige i kup sistema.

Pobjeda u grupama se boduje s 2 boda Plasman u grupama određuje se po broju osvojenih bodova. U slučaju da dvije ekipe imaju isti broj osvojenih bodova, redoslijed određuje rezultat njihovog međusobnog susreta. U slučaju tri i više ekipa sa jednakim brojem bodova:radi se tablica ove tri (četiri) momčadi, najbolja  je  ekipa koja ima najbolju  razliku dobivenih i izgubljenih partija (ali, samo u susretima ove tri (četiri) momčadi).

Ako je i to isto, odlučuje se ždrijebom 
Muškarci: 

Prvi  i  drugi  u  grupi  ide  u  četvrtfinale, i  daljnje  takmičenje  se  odvija  po  kup  sistemu    (A1 - D2),  (A2 – D1) , (B 1 - C 2)  i  (B 2 -  C 1) 

 Polufinale  igraju  pobjednici (A1 - D2 ) : (B2–C1)



                         (A2 - D1)  : (B1--C2)

Pobjednici  ovih  susreta  igraju  za  1. i 2. mjesto, a poraženi za 3. i 4. mjesto. 
Žene:

Prve tri ekipe u prvoj i drugoj grupi, te prve dvije ekipe u trećoj grupi idu u četvrtfinale i daljnje takmičenje se odvija po kup sistemu : (A1 – B3),   (B1 – A3),   (A2 – C2), (B2 – C1)

Polufinale igraju pobjednici: (A1 – B3) : (B2 – C1)    



                     (B1 – A3) : (A2 –C2) 

Pobjednice ovih susreta igraju za 1. i 2. mjesto, a poraženi za 3. i 4. mjesto.

Boduju se prve  4 (četiri), a nagrađuju  prve 3 najbolje plasirane ekipe posebno u muškoj, posebno u ženskoj konkurenciji. 
Igra se kartama „Mađaricama“ (32 karte) u parovima dvije (2) dobivene partije do 1001.
Igrač koji miješa dijeli po 3 karte u dva kruga i dvije neotkrivene karte (talon).

Karte se dijele u smjeru obrnutom od smjera kretanja kazaljki na satu. 

Zadnji igrač obvezno uzima jednu boju. 

Zvanja su: 

· tri karte za redom i bela (dama i kralj u adutu), dvadeset (20); četiri karte za redom, pedeset (50); pet karata u nizu ili 4 iste bodujuće karte, stotinu (100) osim četiri devetke – stotinu i pedeset (150) i četiri dečka, dvjesta (200); sve karte u adutskoj boji (belot).

U slučaju da igrač zove „belot“ (sve karte u jednoj boji) partija se smatra završenom.
Jačina karata kod zvanja četiri iste su dečko, devetke, as, desetke, kralj, dama i imaju prednost pred zvanjem sto (100) u jednoj boji (poredanih pet karata za redom). Dozvoljeno je sparivanje zvanja. 
Ukoliko više igrača ima istu jačinu zvanja, vrijede zvanja igrača koji je prije na zvanju. 

Nepoštivanjem boje, ili veće karte (ibera) kažnjava se pisanjem cijelog miješanja, uključujući i zvanje.  Nema izjednačenog rezultata (višenja), već se piše igra za ekipu koja nije zvala. 

Nije dozvoljeno gledanje odnesenih štihova za vrijeme igre. 

Igra se na prolaz. U zbroju bodova pobijedio je tko ima više bodova. 

Članak 37.

KVIZ OPĆEG ZNANJA
Ovaj pravilnik utvrđuje pravila, strukturu i način provedbe kviza općeg znanja.

Kviz općeg znanja je oblik društvene igre znanja u kojem timovi sudionika odgovaraju na unaprijed pripremljena pitanja s ciljem ostvarivanja što većeg broja bodova. 

Kviz se sastoji od više kategorija općeg znanja koje uključuju, ali nisu ograničene na područja: glazba, film i serija, povijest i geografija, sport, znanost, vizualna pitanja i zvučni isječci, posebne tematske kategorije…
Svaki kviz uključuje tri runde od 15 pitanja. Sastavljač/voditelj kviza zadržava pravo prilagodbe broja pitanja po rundi ovisno o konceptu i kategorijama kviza. 

Pitanja se pokazuju te čitaju s prezentacije koja će biti prikazana na za to već predviđenom ekranu dok sudionici u stvarnom vremenu nude odgovore na pitanja pismenim putem, na za to predviđenim listama unutar zadanog vremena. 
Na kraju svake runde sastavljač/voditelj prikuplja liste za odgovore, ispravlja odgovore te objavljuje službene rezultate nakon svake runde i nakon završetka kviza. Bodovanje provodi sastavljač/voditelj, a u slučaju dvojbi ili prijepora, konačnu riječ ima sastavljač/voditelj. Svaki točan odgovor ekipi donosi po 1 bod, a ako se pitanje sastoji od dva odgovora, svaki točan odgovor ekipi donosi po 0,5 bodova. U slučaju da dvije ili više ekipa imaju isti broj bodova po završetku kviza, o plasmanu će odlučivati pitanje procjene.
Sastavljač/voditelj može uključiti specijalne kategorije sa specifičnim pravilima. Pravila za svaku zasebnu kategoriju bit će objašnjena prije pitanja u kategoriji od strane sastavljač/voditelja.
Asocijacija – klasična forma pitanja općeg znanja na koje natjecatelji nude odgovore među kojima trebaju pronaći povezanost između odgovora na četiri pitanja kako bi došli do petog (zajedničkog) pojma.  
Kalodont – kategorija inspirirana poznatom igrom riječi – svaka nova riječ započinje zadnjim slogom prethodne riječi. Pojmovi su redom složeni da logički i fonetski tvore lanac. Uz klasična pitanja opće kulture, u kalodontu se mogu pojaviti i vizualna i glazbena pitanja. Svaki točan odgovor u kalodontu boduje se s pola boda. 
Poveznica između odgovora – niz od 10 pitanja klasične forme na kojima su odgovori povezani na specifičan način. Natjecatelji sami otkrivaju poveznicu između odgovora. Svaki točan odgovor boduje se s jednim bodom.
Double trouble – Svako pitanje sastoji se od dva pitanja na kojima su ili pitanja ili odgovori povezani na neki način. Natjecatelji sami otkrivaju poveznicu između odgovora. Svaki točan odgovor boduje se s pola boda. 
Glazbena poveznica – u kategoriji se pušta glazbeni isječak, a natjecatelji trebaju napisati naziv pjesme i ime izvođača koji su povezani na neki način. Natjecatelji sami otkrivaju poveznicu između odgovora. Svaki točan odgovor boduje se s pola boda. 
Pitanja s ponuđenim odgovorima – Pitanje u kojima je ponuđeno više odgovora, a natjecatelji trebaju prepoznati točan odgovor te zaokružiti slovo koje označava točan odgovor. U svakom pitanju samo je jedan odgovor točan te se svaki točan odgovor boduje s jednim bodom. 

Nakon svakog pročitanog pitanja natjecatelji će imati minutu vremena prije idućeg pitanja. Pitanja se mogu rješavati retroaktivno, ali se slajd s pitanjem neće vraćati nakon što je pročitan prvi put. Između svakog pitanja pustit će se glazba kako bi natjecatelji u istom timu mogli diskutirati o potencijalnom odgovoru bez da ih konkurente ekipe čuju.

Timovi se sastoje od najviše 5 članova neovisno o dobi i spolu igrača. Članovi timova moraju biti iz iste podružnice. 
Tijekom kviza natjecateljima je zabranjena upotreba pomagala (mobiteli, pametni satovi, narukvice i sl.) pomoću kojih je moguće doći do točnih odgovora. Prekršitelji će biti diskvalificirani u slučaju korištenja nedopuštenih sredstava. 
Za vrijeme trajanja runde, natjecatelji ne smiju napuštati prostor predviđen za rješavanje kviza. Sudjelovanjem na kvizu svi natjecatelji prihvaćaju pravila iz ovog Pravilnika.
Sastavljač/voditelj se obvezuje osigurati fer i ugodnu atmosferu, te zadržava pravo izmjene ovog Pravilnika u svrhu poboljšanja koncepta kviza o čemu će sudionici biti pravovremeno obaviješteni. 

Članak 38.
KRITERIJI ZA EKIPNO BODOVANJE
Kriterij bodovanja za sveukupnog pobjednika u ekipnom natjecanju :
1.  mjesto 7 bodova,

2.  mjesto 5 bodova,

3.  mjesto 3 boda,

4.  mjesto 2 boda.
Za bodovanje za sveukupnog pobjednika računaju se samo ekipni plasmani.   Ako dvije ekipe imaju jednaki broj bodova, bolje plasirana ekipa je ona koja ima više osvojenih 1, 2 ili 3 mjesta.
Članak 39.       
 Ove  propozicije  usvojene  su  na  sastanku  Organizacijskog  odbora. 
  ORGAnizacijski  odbor 
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